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1              乘华图翅膀  圆教师梦想 

2020 年下半年国考教师资格证考试幼教科目二 

保教知识与能力 

（科目代码：102） 

一、单项选择题（本大题共 10 小题，每小题 3 分，共 30 分） 

1.幼儿赛跑、下棋一般属于（   ）。 

A.表演游戏 B.建构游戏 

C.角色游戏 D.规则游戏 

2.与幼儿园保育和教育目标表达不符的是（   ）。 

A.培养正确运用感官和运用语言交往的基本能力 

B.培养幼儿初步感受美和表现美的情趣和能力 

C.训练幼儿的体育运动技能 

D.促进幼儿身体正常发育和机能的协调发展 

3.大班幼儿认知发展的主要特点是（   ）。 

A.直觉行动性 B.具体形象性 

C.抽象逻辑性 D.抽象概括性 

4.“我跑得快”“我是个能干的孩子”“我会讲故事”“我是个男孩”，这样的语言描述

主要反映了幼儿哪方面的发展？（   ） 

A.自我概念 B.形象思维 

C.性别认同 D.道德判断 

5.欧文创办的幼儿学校是世界上最早（   ）。 

A.使用恩物开展教学的学前教育机构 

B.为工人子弟开办的学前教育机构 

C.为贵族子弟开办的学前教育机构 

D.为儿童提供“有准备的环境”的学前教育机构 

6.明明总是跑来跑去，在班级里也非常活跃。他的行为主要反映了其气质的什么特征？

（   ） 



 模拟题及解析 教师事业部 

2              乘华图翅膀  圆教师梦想 

A.趋避性低 B.反应阈限高 

C.节律性好 D.活动水平高 

7.田田因为想妈妈哭了起来，冰冰见状也哭了，过了一会儿，冰冰边擦眼泪边对田田说：

“不哭不哭，妈妈会来接我们的。”冰冰的表现属于什么行为？（   ） 

A.依恋 B.移情 

C.自律 D.他律 

8.有些婴幼儿既寻求与母亲接触，又拒绝母亲的爱抚，其依恋类型属于（   ）。 

A.焦虑——回避型 B.安全型 

C.焦虑——反抗型 D.紊乱型 

9.萌萌怕猫，当她看到青青和小猫一起玩得很开心时，她对小猫的恐惧也降低了。从社会

学习理论的视角看，这主要是哪种形式的学习？（   ） 

A.替代强化 B.自我强化 

C.操作性条件反射 D.经典条件反射 

10.3—6 岁幼儿运动时，正常脉率高峰区间应是（   ）。 

A.90—110 次/分 B.110—130 次/分 

C.130—150 次/分 D.150—170 次/分 

二、简答题（本大题共 2小题，每小题 15 分，共 30 分） 

11.简述社区在幼儿园教育中的作用。 

 

 

 

 

 

12.简述幼儿工具性攻击和敌意性攻击的异同。 
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三、论述题（本大题共 1小题，共 20 分） 

13.试述幼儿园班级管理工作的主要内容。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

四、材料分析题（本大题共 2 小题，每小题 20 分，共 40 分）阅读材料，并

回答问题。 

14.材料： 

教师为小班幼儿制作了一列“小火车”（见下图），在每节车厢上分别贴了不同品种与数

量的“水果”标签，要求幼儿能按标签投放“水果”。 

 

雪儿看看标签，然后往不同的车厢装进与标签品种一样的“水果”，每节车厢都装满了“水

果”。 

莉莉看着标签，并用手点数标签上的“水果”，嘴里还念着数字，然后拿出相应品种和数

量的“水果”放进车厢。 

民民看看标签，就取出相应品种和数量的“水果”放进车厢，然后看着车厢里的“水果”，

自言自语道：“嗯，都放对了。” 

问题： 
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（1）根据上述三位幼儿各自的表现分析其数学能力发展的水平。（15分） 

（2）该材料对教育的启示是什么？（5分） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15.材料： 

中班角色游戏中，有幼儿提出要玩“打仗”游戏，他们在材料柜里翻出好久不玩的玩具吹

风机当“手枪”，仿真型灯箱当“大炮”，“哒哒哒”地打起来，玩得不亦乐乎，李老师看到

此情景非常着急，连忙阻止：“这是理发店的玩具，不能这样玩。” 

问题： 

1.李老师的阻止行为是否合适？（2分）请说明理由。（10分） 

2.如果你是李老师，你会怎么做？（8分） 
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五、活动设计题（本大题共 1 小题，共 30 分） 

16.为了帮助小班新入园幼儿尽快适应集体生活，余老师准备开展“高高兴兴上幼儿园”

系列主题活动。请围绕该主题为余老师设计三个子活动。 

要求： 

（1）写出主题活动总目标。（8分） 

（2）写出其中一个子活动的活动方案，包括活动的名称、目标、准备和主要环节。（14

分） 

（3）写出另外两个子活动的名称、目标。（每个活动 4分，共 8分） 
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2020 年下半年国考教师资格证考试幼教科目二 

保教知识与能力答案及解析 

（科目代码：102） 

一、单项选择题（本大题共 10 小题，每小题 3 分，共 30 分） 

1.【答案】D 

【解析】规则游戏是两个以上儿童在一起，按照一定规则进行的，这种游戏往往具有竞赛

性质。题干中的赛跑、下象棋一般具有竞赛性质，属于规则游戏。故本题选 D。 

2.【答案】C 

【解析】《幼儿园工作规程》第五条指出：幼儿园保育和教育的主要目标是：促进幼儿身

体正常发育和机能的协调发展，增强体质，促进心理健康，培养良好的生活习惯、卫生习惯和

参加体育活动的兴趣；发展幼儿智力，培养正确运用感官和运用语言交往的基本能力，增进对

环境的认识，培养有益的兴趣和求知欲望，培养初步的动手探究能力；萌发幼儿爱祖国、爱家

乡、爱集体、爱劳动、爱科学的情感，培养诚实、自信、友爱、勇敢、勤学、好问、爱护公物、

克服困难、讲礼貌、守纪律等良好的品德行为和习惯，以及活泼开朗的性格；培养幼儿初步感

受美和表现美的情趣和能力。故本题选 C。 

3.【答案】B 

【解析】整个幼儿期，幼儿认知发展的主要特点是：具体形象性和不随意性占主导地位，

抽象逻辑性和随意性初步发展。所以大班幼儿依旧是以具体形象思维为主。故本题选 B。 

4.【答案】A 

【解析】自我概念，即一个人对自身存在的体验。它包括一个人通过经验、反省和他人的

反馈，逐步加深对自身的了解。“我跑得快”“我是个男孩”“我是个能干的孩子”等反映了

该幼儿自我概念的发展。故本题选 A。 

5.【答案】B 

【解析】1816 年英国空想社会主义者欧文在苏格兰的纽兰纳克创办了一所幼儿学校，这

是世界最早的学前教育机构，也是世界上第一所为工人阶级子女创办的学前教育机构。故本题

选 B。 



 模拟题及解析 教师事业部 

7              乘华图翅膀  圆教师梦想 

6.【答案】D 

【解析】趋避性指的是儿童对环境中的新事物做出趋向或退缩的反应。节律性指的是身体

各项功能活动的规律。反应阈限指的是能引起婴儿反应的最小刺激强度，即我们日常所说的敏

感度。活动水平指的是儿童活动时限与不活动时限的比例。明明总是跑来跑去，在班级里也非

常活跃，这反映了他的活动水平较高。故本题选 D。 

7.【答案】B 

【解析】移情是指站在他人的角度设身处地的思考问题，是亲社会行为的动力基础、前提

或动机。移情可以使幼儿摆脱自我中心，产生利他思想，从而导致亲社会行为。移情还可以引

起儿童的情感共鸣，产生同情心和羞愧感。题干中冰冰因为看到田田因想妈妈而哭泣，自己也

产生了相同的情感，也想到了自己的妈妈，从而感到了伤心，这是一种情感上的共鸣。故本题

选 B。 

8.【答案】C 

【解析】反抗型依恋类型的儿童遇到母亲要离开之前，总显得很警惕，有些大惊小怪。如

果母亲要离开他，他就会表现出极度的反抗，但是与母亲在一起时，又无法把母亲作为他安全

探究的基地。这类儿童见到母亲回来时就寻求与母亲的接触，但同时又反抗与母亲接触，甚至

还有点发怒的样子。故本题选 C。 

9.【答案】A 

【解析】替代强化是观察者自己本身没有受到强化，在观察学习的过程中，他看到榜样的

行为受到强化。题干中的萌萌看到青青和猫玩得很开心，自己对猫的恐惧也降低了，这是看到

榜样的行为受到强化，属于替代强化。故本题选 A。 

10.【答案】C 

【解析】测定脉搏（或心率）在体育活动过程中的变化，以及体育活动后机体机能的恢复

情况，可以帮助判断体育活动的活动量是否恰当以及儿童机体生理负荷的大小。一般认为，学

前儿童在体育活动时的平均脉搏为 140 次/分左右为适当。判断学前儿童体育活动量是否适当，

还可以通过在活动中和活动后观察学前儿童的面色、汗量、呼吸、动作等情况的方法。故本题

选 C。 

二、简答题（本大题共 2小题，每小题 15 分，共 30 分） 

11.【参考答案】 

（1）幼儿园周围的社区是幼儿十分熟悉的地方。社区的自然环境和人文环境在幼儿的成
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长中，特别是在精神的成长中有着特殊的意义。因此，幼儿园教育要扩展到社区的大背景下进

行，充分利用社会环境中富有教育意义的自然和人文景观、革命历史文物、遗迹等，不仅扩大

了教育的空间，更是丰富和深化了教育的内容。 

（2）社区作为一个生产功能、生活功能、文化功能兼备的社会小区，能为幼儿园提供教

育所需要的人力、物力、财力、教育场所等多方面的支持。不仅幼儿教育事业的发展需要广泛

动员社会各方面的力量，幼儿园教育本身的发展也离不开社会力量的支持。 

（3）社区文化无形地影响着幼儿园教育，优秀的社区文化作为幼儿园教育的宝贵资源，

影响着幼儿园教育。一般来说，文化和文明程度高的社区，幼儿园的园风、教育质量也都不错，

社区的影响无疑是一个重要因素。（书名：《幼儿教育学》作者：杨九旭，付伟主编） 

12.【参考答案】 

从攻击动机上来看，攻击性行为可分为工具性攻击和敌意性攻击两种类型。工具性攻击指

将攻击作为达到目的的工具的一种侵犯行为，又称为手段性攻击、操作性攻击。敌意性攻击指

以给他人造成痛苦为目的的侵犯行为，又称为目的性攻击。 

（1）相同点： 

①从意图来看，攻击是有意的； 

②从结果来看，攻击行为是指对他人造成实际伤害的行为，这种伤害包括心理伤害和身体

伤害两个方面； 

③从社会评价来看，攻击行为是指那些社会规范不容许的行为。 

（2）不同点： 

①目的不同：如果行为者的主要目的是专门打击和伤害他人（可以是身体的、口头的或者

是破坏他人的工作和财产），那么他的行为就属于敌意性攻击。反过来，如果攻击行为是为了

获得某件事物而做出抢夺、推搡等动作（如为了想得到玩具而把另一个孩子推开），这类攻击

本身不是为了给受攻击者造成身心伤害，攻击被视为是一种手段或工具，用以达到伤害以外的

其他目的，这种攻击称为工具性攻击。 

②年龄表现不同：小班幼儿的工具性攻击行为多于敌意性攻击行为，而大班幼儿的敌意性

攻击行为多于工具性攻击行为。 

③内心状态不同：工具性攻击行为实施者更容易产生歉意，而敌意性攻击行为实施者常常

自我辩解。 

三、论述题（本大题共 1小题，共 20 分） 



 模拟题及解析 教师事业部 

9              乘华图翅膀  圆教师梦想 

13.【参考答案】 

幼儿园班级管理是学前教育机构管理的核心工作，是指教师与行政人员遵循国家的学前

教育政策、法规，按照儿童身心发展规律和保教工作的工作规律，采用科学的工作方式和管理

手段，将人、财、物、时间、空间、信息等各要素合理组织起来，为实现国家规定的学前教育

目标而进行的保教组织管理活动。幼儿园班级管理工作的主要内容有： 

（1）生活管理 

生活管理是为了保证学前儿童的身心健康发展，保教人员围绕儿童在园内的饮食、起居等

一日生活的需要而从事的管理工作。它是保育工作的主要内容，也是顺利进行班级管理和教育

教学的必要条件。没有科学规范的生活管理，儿童就无法开展各种有目的、有规则的教育与游

戏活动。 

（2）教育管理 

教育管理对幼儿教育目标，优化幼儿教育方法保证幼儿教育效果起着非常重要的作用，同

时也是班级保教人员最经常和基本的管理工作，又是幼儿园各项管理工作的中心部分。 

（3）物品管理 

人、财、物、时间、空间、信息是班级管理的重要要素，班级物品摆放得当，能给儿童一

个整齐有序的环境，有利于儿童的生活和活动，有利于儿童的成长，同时也方便了教师的使用。

班级物品包括小床、小被等生活用品，玩具、学具等学习用品以及钢琴、电视等教师教学物品。 

四、材料分析题（本大题共 2 小题，每小题 20 分，共 40 分）阅读材料，并

回答问题。 

14.【参考答案】 

（1）材料中的三个幼儿都具备了一定的数学能力。他们都能从生活和游戏中感受事物的

数量关系，获得相关的感性经验。虽然都是小班幼儿，但他们的发展水平却有所不同。 

第一名幼儿雪儿的数学能力发展水平是相对较弱的，她只能找出相应关系，即把每节车厢

图片上的水果对应地装进去。 

第二名幼儿莉莉的数学能力发展水平比雪儿要高，她不仅能够将物品对应，还能感知到物

品的数量，做到点数 5以内的物品，并取出相应数量的物品，但需要借助一定的动作，如用手

指点数。 

第三名幼儿民民的数学能力发展水平是最高的，他已经可以脱离具体动作（点数）感知 5

以内的数了，并放进相应数量的物品，而且能够在操作结束后进行自我检查。 
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（2）上述材料启示我们可以从以下几个方面发展幼儿的数学能力： 

①通过游戏和实物操作引导幼儿感知理解数与数量关系。鼓励幼儿尝试自己解决生活中

的数学问题。 

②利用生活和游戏中的实际情境，引导幼儿理解数概念。结合生活需要，和幼儿一起手口

一致点数物体，得出物体的总数。结合日常生活，为幼儿提供“按数取物”的机会，如游戏时，

请幼儿按要求拿出几个球。 

③引导幼儿感知和理解事物“量”的特征。 

④结合日常生活，指导幼儿学习通过对应或数数的方式比较物体的多少。 

15.【参考答案】 

（1）材料中李老师的行为是不合适的，游戏是儿童最喜爱的活动，儿童在游戏中学习和

成长，李老师的行为打断了孩子的游戏，错误地介入了幼儿的游戏，没有给予幼儿正确的指引。

理由如下： 

①教师对幼儿游戏的指导以观察为依据，并且观察的重点应在幼儿身上。只有通过观察，

了解儿童对当前活动的兴趣，已有的经验或问题，方能准确地做出是否介入以及如何指导的判

断。材料中当李老师观察到孩子们用理发店的玩具来玩打仗的游戏时，感觉到着急，怕幼儿破

坏了“理发店”的玩具，但是李老师没有观察到儿童对于“枪”和“大炮”的兴趣，以此引导

幼儿积极思考，因此违反了教师对幼儿游戏的指导以观察为依据这一要求。 

②教师在游戏的组织指导中要为幼儿创设适宜的游戏环境，提出启发性的问题和合理化

的建议。材料中幼儿在“理发店”区角找到了很久不玩的玩具，而教师在发现理发店没有人进

入时，并没有及时地更换该区角的环境和材料，而是阻止幼儿拿“理发店”中的玩具玩耍，该

行为违反了教师是幼儿游戏的支持者、引导者这一身份。 

③游戏是自主自愿的活动。在游戏中，儿童是出于自己的兴趣与愿望、自发自愿地主动进

行活动，而不是在外在强制的情况下进行的，他们可以自由地表达自己的内心，显露个人的潜

力。儿童的游戏往往满足于活动过程而不注重结果，他们会根据自己的个人爱好和能力，自主

选择游戏内容和方法，在没有任何外在压力的情况下，自由自在地做自己喜欢的事情。材料中

李老师在孩子们玩的不亦乐乎时阻止孩子们的游戏，违反了游戏是自主自愿的活动这一特点。 

综上所述，材料中李老师的阻止行为是错误的，不值得我们学习。 

（2）①游戏是儿童自主自愿的活动，是充满想象和创造的活动，在幼儿开展游戏时鼓励

幼儿的想象力，把吹风机当成“手枪”，灯箱当成“大炮”，这是游戏中幼儿充分发挥想象力
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的体现。在教学活动中，教师应鼓励幼儿大胆想象，并且请幼儿说一说这些东西哪里相似，发

展幼儿的类比能力； 

②幼儿是游戏的主体，生活经验是游戏的源泉。幼儿对于手枪、大炮感兴趣，来源于他们

的生活经验。教师可以以此为主题带领幼儿开展一次谈话活动，在活动中，教师可以请幼儿介

绍他喜欢的手枪、大炮的种类和样式等，通过专门的、有计划的教育活动丰富幼儿的知识经验。 

③幼儿游戏中遇到问题需要教师和幼儿共同解决。在游戏之前，教师可与幼儿讲好活动的

规则，以及注意事项；在游戏之中，教师应积极观察，准确发现游戏介入的时机，帮助幼儿解

决问题，保证游戏的顺利进行；游戏结束后，教师还可与幼儿一起总结本次活动的收获。 

五、活动设计题（本大题共 1 小题，共 30 分） 

16.【参考答案】 

（1）活动总目标 

1.学习说简单的礼貌用语，掌握最初的生活自理内容。 

2.通过讲述活动，学说短句“我高高兴兴地上幼儿园”。 

3.通过游戏活动，体会幼儿园游戏的快乐，对幼儿园产生积极的情绪体验。 

4.萌发高高兴兴上幼儿园的意识，爱上幼儿园。 

5.发展基本的社会交往能力和规则意识。 

6.初步了解幼儿园的基本环境与园规。 

（2）活动方案 

幼儿园小班语言活动《我高高兴兴地上幼儿园》 

一、活动目标 

1.乐于参与幼儿园的各项游戏活动，获得愉快的情感体验。 

2.通过游戏活动，发展语言表达能力和交往能力。 

3.了解入园常用礼貌用语和短句，如“您好”“再见”“高高兴兴上幼儿园”等。 

二、活动准备 

1.鸭子指偶； 

2.音乐《我上幼儿园》、动画视频《鸭宝宝上幼儿园》。 

三、活动过程 

1.游戏导入，激发幼儿参与活动的兴趣。 

（1）教师出示鸭子指偶，并模仿鸭子的叫声，对幼儿说道：“嘎、嘎、嘎，小朋友们，
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我是鸭宝宝，今年 3岁了，今天是我第一天上幼儿园的日子，你们要和我做朋友吗？” 

（2）教师引导幼儿学习与鸭宝宝指偶击掌问好。 

2.播放动画视频《鸭宝宝上幼儿园》，引导幼儿观察。 

提问：（1）动画中都出现了哪些动物？ 

（2）鸭宝宝上幼儿园时是什么样的心情？（高高兴兴） 

3.分组讨论，初步感知如何高高兴兴地上幼儿园。 

（1）提问：动画里的鸭宝宝在幼儿园里是怎样和老师打招呼的？ 

教师小结：小朋友们要学习鸭宝宝礼貌的和老师打招呼的样子，学说：“早上好”“再见”

等用语。 

（2）提问：动画里的鸭宝宝在幼儿园里玩得怎么样？你能用一个词来形容吗？ 

教师小结：鸭宝宝非常开心，也可以说是“高高兴兴”，我们一起来学习这句话“我高高

兴兴地上幼儿园”。 

4.通过角色游戏，萌发幼儿的愉悦心理。 

（1）创设情景，重点引导孩子扮演角色学一学礼貌用语和简单的短句对话。 

①人手一个鸭宝宝指偶，请幼儿学习鸭宝宝的样子学说礼貌用语，如：“你好、再见、我

可以和你交朋友吗？” 

②引导幼儿学说“我像鸭宝宝一样，高高兴兴地上幼儿园”。 

（2）播放音乐《我上幼儿园》，引导幼儿在音乐中感受愉快的气氛。 

四、活动延伸 

以家园共育的方式进行延伸，请幼儿回家与爸爸妈妈一起分享今天的活动。 

（3） 

子活动二： 

活动名称：幼儿园小班健康活动《我爱幼儿园》 

活动目标： 

1.通过操作活动，发展基本的生活自理能力。 

2.喜欢上幼儿园，在幼儿园中能够获得主动感和自信感。 

3.知道上幼儿园的注意事项，学习调节自己的情绪。 

子活动三 

活动名称：幼儿园小班社会活动《幼儿园是我家》 
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活动目标： 

1.知道要高高兴兴上幼儿园，对幼儿园产生积极的情绪体验。 

2.通过游戏活动，发展基本的社会交往能力和规则意识。 

3.喜欢上幼儿园，克服初入园的分离焦虑感。 

 

 

 

 

 

 

 

 


