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《插入动画》说课稿

各位考官大家好，我是面试小学信息技术教师的 1 号考生，今天我说课的题目是《插入

动画》，下面我讲从说教材、说学情、说教法学法、说教学过程和说板书设计 6 个方面展开我

的说课。

说教材

《插入动画》选自江西科技出版社小学信息技术六年级我的电子画报。本单元主要学习

用 PowerPoint 软件制作多媒体作品,本节课是本单元的第二次课。在前面的课中学生已初步掌

握了在 PowerPoint 中输入文本，插入图片，插入剪贴画，插入文本框等基础操作，并且学会

了用 PowerPoint 来制作简单的多媒体作品。本节课是原有基础的一次提高课。动画效果设置

是 PowerPoint 软件应用的一个亮点，是 PowerPoint 的重要功能。具有较高的实用价值。因此

本节课在本单元占有非常重要的地位。

根据对教材地位与作用的分析，在新课程改革理念的指导下，特制定如下三维教学目标。

知识与技能目标：学生熟练掌握设置动画效果的操作方法。并使用自定义动画设置动画

对象的动态效果和动画顺序。

过程与方法目标：通过任务驱动，引导学生根据“学着做”完成任务，培养学生的自主学习

能力；通过分组协作设置有个性的动画效果，培养学生的协作学习、探究学习的能力以及创

新精神。

情感态度与价值观目标：通过学生综合运用动画效果创作作品，培养学生勇于实践、勇

于创新的精神；通过对自己及他人作品的评价，提高学生的审美情趣。

通过以上对教材及教学目标的分析，本节课的教学重点是使用自定义动画。本节课的难

点是自定义动画灵活、合理的运用。因为自定义动画涉及的对象一般比较多，设置也比较复

杂，五年级的学生对于幻灯片的整体规划和合理运用的能力有限，往往会给幻灯片的各个对

象设置很丰富的效果，结果造成整体效果杂乱无章，使人眼花瞭乱。所以我将它定为本节课

的难点。

说学情

通过前面所学的知识的学习学生已经熟悉了 PowerPoint 编辑环境，掌握了创建幻灯片、

播放幻灯片和美化幻灯片的操作，这节课的知识对于学生来说比较容上手。但是学生之间存
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在一定的差异，所以在教学中我适当地采取分层教学，对于基础较好的学生我将放手让他们

自学，而对于能力较弱的学生，让他们在同学和老师的引导、示范讲解下完成任务。

同时六年级的学生对于制作动画效果的兴趣比较浓厚，但是青少年好动，注意力容易分

散，所以在教学中我一方面运用直观生动的形象，引发学生的兴趣，使他们的注意力始终集

中在课堂上；另一方面要创造条件和机会，让学生发表见解，发挥学生学习的主动性。

说教法

本节课在教学中以任务驱动教学法为主，并采用小组合作，自主探索的形式。本课教学

是 PowerPoint 的动画效果设置，我将整个教学过程分成四个环节，并借助一幅儿童天地这一

学生自创的作品的制作过程设计了三个基本任务，让学生围绕着三个基本任务进行学习。由

于学生基础参差不齐，在课堂教学中我采用分组合作、互助探究的形式完成教学，这样不仅

使学生学习目标明确，而且能够培养他们的合作精神和自主学习的能力。

说学法

在教学中，我会创设轻松和谐的学习氛围，引导学生时刻保持良好的学习心境。给学生

提供更多表达、交流的机会，鼓励学生敢想敢说，让学生通过成功的作品，更多地体验一种

成就感，进一步激发他们强烈的创造欲望。课堂教学的最终目的是“教是为了不教”，因此本堂

课在学法的落实上，强调以学生为中心，让学生带着一个个任务通过自主学习和伙伴合作等

方式，自我探索，顺利的掌握新知，完成任务。

说教学过程

作为教师，在教学过程中重要的是引导学生学会技能，因此本节课我在遵循教学目标的

基础上设置了以下四大教学环节：

一、创设情境，导入新课

首先我会像学生展示有动画效果的 PPT 作品，让他们在直观的感受中发现，在 ppt 中加入

动画能够让幻灯片更生动形象。从而激发学生学习的乐趣。

二、创设任务，层层深入

任务一：蝴蝶翩翩左边飞。上课之前，我会请同学们打开桌面上的“儿童天地”PPT 文件，

在文件中第二页是一个由蝴蝶，太阳和鲜花的美丽画面。此时我会提出第一个任务：如何让

蝴蝶动态得从页面的左边飞入画面。让学生四人一小组进行分组探索，并尝试在 ppt 中实现此

项操作。学生在讨论中能够集集体智慧共同发现问题，讨论问题并尝试解决问题。在学生尝

试完成后，我会请学生分享他们的讨论和尝试结果。学生们可以根据已有的知识分析到可用
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插入菜单中的动画进行 ppt动画效果的插入，但对选择方向等可能存在问题。这是我会对学生

们的方法进行总结，并系统讲解蝴蝶左边飞入的动画的操作步骤，我边讲解让学生在我的示

范下跟随操作，从而能够保证所有的学生都能够学会这一基本操作，从而形成学习的自信心，

并产生后期尝试的兴趣。

任务二：太阳徐徐东边升。在学生已经学会插入动画的效果后，我会引导同学们观察动

画的各项子菜单，了解动画的各种效果，并在我的讲解中动手体验各种动画的效果。在学生

尝试着快乐设计 ppt 时，我会再次给学生呈现第二个任务——让太阳从东方徐徐升起。此时学

生已经能够快速的完成此项操作。我会让学生带着愉悦的心情将自己制作的“儿童天地”进

行动画的插入练习。

三、作品展示，知识总结

学生们对自己的作品修饰完后，我会请同学上来展示他的作品，让学生们在观看的过程

中学习彼此的创意和动画的搭配。引导学生对展示的作品进行各方面的肯定，通过这种交流

能够提高学生的制作水平。

四、课堂小结，完美延伸

在课堂即将结束时，我会引导同学们总结这节课学到的技能，并谈谈再说生活中还有哪

些应用。这种小结一方面能够明确本节课的重难点，还可以提高学生的总结归纳能力。最后，

我会给学生布置一个拓展性题目：如何给插入的动画编排顺序？这个课后作业能够让学生为

下节课的学习做好准备和积淀。

说板书设计

由于本节课属于信息技术课的技能课范畴，本节课学生需要掌握的知识示范的形式呈现。

所以没有相应的板书设计环节。

以上就是我说课的全部内容，请各位评委批评指正。


